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Las nuevas definiciones curriculares propuestas por la LOMLOE para Educa-
cion Infantil y Educacién Primaria hacen, por primera vez, énfasis en el pensa-
miento computacional. Este concepto se asocia, en Infantil, con la adquisicién de
competencias relacionadas con el descubrimiento y la exploracién del entorno
y, en Primaria, con la competencia Matematica y el Conocimiento del Medio Na-
tural, Social y Cultural (Gobierno de Canarias, 2022a, 2022b; Gobierno de Espa-
na, 2020, 2022a, 2022b). Esta situacién esta alineada con el panorama general
a nivel europeo, en el que se sigue una tendencia al alza en la integracion de
pensamiento computacional en las distintas etapas de la educacién obligatoria
(Bocconi et al., 2022).

El pensamiento computacional es una habilidad cognitiva que involucra la re-
solucién de problemas utilizando procesos légicos y algoritmicos similares a los
utilizados en la programacioéon. En el contexto particular de la competencia ma-
tematica, el pensamiento computacional también ayuda a abordar problemas
relacionados con otros saberes matematicos, asi como a desarrollar habilida-
des en areas como la formulacién y resolucién de problemas, o la modelizacién
y la interpretacién de datos.

El Grupo de Innovacién Educativa “Diseno e Implementacién de Sistemas In-
tegrados” de la Universidad de Las Palmas de Gran Canaria mantiene una linea
de investigacién activa en relacién con el desarrollo del pensamiento compu-
tacional en los procesos de ensefanza y aprendizaje de las matematicas. El gru-
po presenta un alto componente interdisciplinar, por lo que se integra de forma
relevante la tecnologia educativa como medio para alcanzar los objetivos de
aprendizaje propuestos. Se ha trabajado, para ello, con cuatro tipos de metodo-
logias activas de aprendizaje que han mostrado ser beneficiosas para la inte-
graciéon del pensamiento computacional en las dinamicas de aula: aprendizaje
cooperativo, aprendizaje basado en proyectos, aprendizaje basado en el pensa-
miento y gamificacién (Pinero Charlo et al., 2022; Quevedo Gutiérrez y Zapatera
Llinares, 2021).

La investigacion actualmente en desarrollo pretende cuantificar en qué me-
dida la intervencién con las metodologias activas y el pensamiento computacio-
nal implican una mejora en los siguientes indicadores: (1) el conocimiento ad-
quirido por el estudiantado para maestro al que se dirige la actividad; (2) la



percepcién del estudiantado para maestro y sus docentes sobre la utilidad de
la actividad, y su potencial implementacién posterior en las aulas de educaciéon
infantil y primaria; (3) la percepcién del estudiantado para maestro sobre el im-
pacto de la actividad en la calidad educativa; y (4) la percepcién del estudianta-
do para maestro sobre el impacto de la actividad en su motivacién e interés por
el pensamiento computacional como herramienta para trabajar la competencia
matematica (y aquellas competencias asociadas en didacticas de las ciencias
experimentales).
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MathCityMap y EAuCITY. Inclusién de tecnologia mévil en rutas
matematicas

Alvaro Nolla (UAM), Angélica Benito (UAM), Ariadna Gomezescobar (UAM),
Carlos Ajenjo (IES Angel Corella), Enrique Martinez (UCO), Elena Sanchez
(UDIMA), Rocio Garrido (UAM), Andrea de la Fuente (UAM) y Leyre Gilardi (UAM)

En la Universidad Autébnoma de Madrid participamos en dos proyectos euro-
peos que han desarrollado plataformas y aplicaciones moéviles para crear y lle-
var a cabo rutas matematicas: Por un lado, MathCityMap (https://mathcitymap
.eu/es/) de la Goethe-Universitat de Frankfurt, que ha tenido una gran implan-
tacién en muchos paises europeos; y por otro lado, el reciente EduCity (https://
educity.web.ua.pt/) de la Universidad de Aveiro, mas centrado en la inclusién
de Realidad Aumentada. Ademaéas de introducir ambos proyectos, en la reunién
explicaremos cémo utilizamos en la UAM estas dos herramientas en la forma-
cién inicial del profesorado.

Collaborative experiences with 3D printing and mathematical
modeling

Alvaro Nolla (UAM), Angela Ibiricu (UAM), Angélica Benito (UAM)

While the inclusion of 3D printing technology is slowly being introduced in
educational contexts, it is increasingly more common to find successful studies
and experiences that report benefits in its implementation in schools, especially
within the STEAM approach. Its contribution to the improvement of student’s
knowledge, motivation and participation in their learning process makes the 3D
printing technology suitable for being included in classrooms and teacher trai-
ning programs for pre-service and in-service teachers. In this communication we
present a 3D mathematical modelling and printing experience where students
worked in groups in different projects using the software TinkerCad. The teaching
experience consisted of several sessions, where students could model, print, ve-
rify and redesign several times their models. The main objective was to analyze
students’ process of modelling, keeping track of all the phases of the modelling
cycle and evaluate the acceptance of this methodology. The experience was ca-
rried out with two different groups of participants: graduate students enrolled in
a Master course on Innovation on Specific Didactics at the Universidad Auténo-
ma de Madrid (Spain), and school students of Primary and Secondary schools
taking part in an extra-curricular activity. From the results obtained in both expe-
riences, we highlight the good acceptance of collaborative work in 3D modeling,
the communication and three-dimensional reasoning shown by students in 3D
design and scaling problems, and the support for the inclusion of mathematical
modeling activities in initial teacher training.
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